
สาขาวิชา ธุรกิจดิจิทัล

รายงานผล
การดำเนินงาน

2566



01
Workshop : Start…Stop :
ริเริ่มทำธุรกิจไร้สัมผัสและปิดการ
ขายให้ง่ายที่สุด

02 Workshop : How to turn a
passion into a new
business 

03
กิจกรรมสร้างความร่วมมือจัดการ
เรียนรู้ กับหน่วยงานภาคเอกชน
(MOU) สาขาวิชาธุรกิจดิจิทัล 

04
กิจกรรมเตรียมความพร้อมและ
สร้างแรงบันดาลใจในธุรกิจบน
โลกดิจิทัล 

05 กิจกรรมเตรียมความพร้อมและ
สร้างแรงบันดาลใจในธุรกิจบน

โครงการทั้งหมดจำนวน 5 โครงการ
ค่าร้อยละความพึงพอใจทุกโครงการมากกว่า 4.50 
ผู้เข้าร่วมโครงการตามวัตถุประสงค์ของโครงการ

มากกว่าร้อยละ 80



กิจกรรมสร้างความร่วมมือจัดการเรียนรู้กับหน่วย
งานภาคเอกชน (MOU) สาขาวิชา
ธุรกิจดิจิทัล กิจกรรมเตรียมความพร้อมและสร้างแรง

บันดาลใจในธุรกิจบนโลกดิจิทัล 5940

กลุ่มเป้าหมายของโครงการ
Workshop : Start…Stop : ริเริ่มทำธุรกิจไร้สัมผัสและปิดการขายให้ง่ายที่สุด

Workshop : How to turn a passion into a new business 
ชั้นปีที่ 3 และ 4

<<ยกเลิกโครงการ>><<ยกเลิกโครงการ>><<ยกเลิกโครงการ>>

ชั้นปีที่ 1 

ชั้นปีที่ 3 และ 4

กิจกรรมเตรียมความพร้อมและสร้างแรง
บันดาลใจในธุรกิจบนโลกดิจิทัล 

<<ยกเลิกโครงการ>><<ยกเลิกโครงการ>><<ยกเลิกโครงการ>>


