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สรุปภาพรวมโครงการทั้งหมด
กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจ าปี 2566

จ านวนโครงการที่วางแผน 

7
ด ำเนินกำรเสร็จส้ิน

ครบทั้ง 7 โครงการ

100%คิด
เป็น

ผลผลิตโครงการ
ปี 1

ปี 3

ปี 1

กิจกรรมศึกษำดูงานด้านโลจิสติกส์ 
(โรงงำนประกอบรถยนต์โตโยต้ำ) (รหัส 
1061025)

กิจกรรมปรับพ้ืนฐานเตรียมความพร้อม
นักศึกษำโลจิสติกส์และซัพพลำยเชน
ส ำหรับนักศึกษำ (รหัส 1061030)
ด ำเนินกำร 16 ก.ค. 66 – 10 ก.ย. 66
นศ. มีควำมรู้เพ่ิมข้ึน ร้อยละ 48.20

กิจกรรมประลองกลยุทธ์ Battle of 
Container Board Game
ด ำเนินกำร 26 – 28 ก.ค. 66 

ด ำเนินกำร 28-29 มี.ค.66
นศ. มีควำมรู้ควำม
เข้ำใจ ร้อยละ 85.64

นศ. สร้ำงสรรค์ผลงำน 
KAIZEN ได้ 8 ผลงาน

ประกวดแผนธุรกิจคลังสินค้า 
Warehouse Business Plan Contest

นศ. เข้ำร่วมร้อยละ 92.50

ได้จ ำนวนช้ินงำน
ประกวด 8 ชิ้นงาน

งบประมาณท่ีใช้รวม
190,254.82 บาท

98.71%คิด
เป็น

ปี 3

ปี 4 ปี 2ด ำเนินกำร 23 ส.ค. 66

นศ. มีควำมรู้เพ่ิมข้ึน ร้อยละ 84.21 
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สรุปภาพรวมโครงการทั้งหมด
กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจ าปี 2566

จ านวนโครงการที่วางแผน 

7
ด ำเนินกำรเสร็จส้ิน

ครบทั้ง 7 โครงการ

100%คิด
เป็น

ผลผลิตโครงการ

พัฒนาบุคลิกภาพนักศึกษำส ำหรับกำรท ำงำนด้ำนโลจิสติกส์สู่ระดับมืออำชีพ (รหัส 1061039)

กิจกรรมอบรมเสริมทักษะเชิงปฏิบัติการ
น าเข้า-ส่งออกระหว่ำงประเทศอย่ำงมือ
อำชีพ (รหัส 1061040)
ด ำเนินกำร 14-15, 20-21 ม.ค. 66
นศ. มีควำมรู้เพ่ิมข้ึน ร้อยละ 82.56 

กิจกรรมติดอำวุธมนุษย์โลจิสต์ 
(New Gen of 21st century)
ด ำเนินกำร 1 ม.ค. 66 – 11 ก.พ. 66

ด ำเนินกำร 28-29 มี.ค.66

นศ. มีควำมรู้ควำมเข้ำใจ 
ร้อยละ 89.54

นศ. สร้ำงสรรค์งำน
ได้ 13 ชิ้นงาน

งบประมาณท่ีใช้รวม
190,254.82 บาท

98.71%คิด
เป็น

ปี 3

ปี 4 ปี 3

ปี 2

นศ. สร้ำงสรรค์ผลงำน 
ได้ 15 ผลงาน

นศ. มีควำมรู้เพ่ิมข้ึน ร้อยละ 92

ปี 3

ปี 4



LOG ACTIVITIES. 

ชื่อกิจกรรมโครงการ : กิจกรรมปรับพื้นฐานเตรียมความพร้อมนักศึกษาโลจิสติกส์และซัพพลายเชนสำหรับนักศึกษา (รหัส 
1061030) 
หลักการและเหตุผล (ย่อๆ) : วิชาต่างๆ ในหลักสูตรมีการคำนวณจำนวนมากนักศึกษาใหม่ชั้นปีที่1 มีพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ที่
แตกต่างกันจึงต้องปรับพื้นฐานด้านคณิตศาสตร์เพ่ือส่งเสริมการเรียนในชั้นเรียนให้บรรลุเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์ :  1. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจพ้ืนฐานทางด้านคณิตศาสตร์ 

2. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความรู้พ้ืนฐานของสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และ 
ซัพพลายเชน 

3. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถนำไปประยุกต์ใช้การปฏิบัติในรายวิชาของสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และ 
ซัพพลายเชนได้ 

กลุ่มเป้าหมาย : นักศึกษาโลจิสติกส์และซัพพลายเชน รหัส 66 (ชั้นปีที่ 1) 
วันที่จัดกิจกรรม : ระหว่างวันที่ 16, 22, 23, 30 กรกฎาคม 2566 และ 6, 19, 20, 27 สิงหาคม 2566  
     และ 3, 10 กันยายน 2566   

 
ตัวช้ีวัด : 
ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/ไม่

บรรลุ) 
1. จำนวนนักศึกษาชั้นปีที่ 1 ที่ทดสอบ
ก่อนเรียนแล้วได้คะแนนไมน่้อยกว่า
ร้อยละ 50 
 

ทดสอบก่อนเรียนแล้วได้
คะแนนไม่น้อยกว่าร้อย
ละ 50 

มีนักศึกษาที่ทดสอบก่อนเรียน
แล้วได้คะแนนไม่น้อยกว่าร้อย
ละ 50 จำนวน 12 ราย 

บรรลุ 

2. นักศึกษาที่เข้าร่วมโครงการเตรียม
ความพร้อมความรู้พ้ืนฐานด้าน
คณิตศาสตร์สำหรับโลจิสติกส์ เข้าร่วม
โครงการไม่น้อยกว่า ร้อยละ 80 
 

นศ.เข้าร่วมโครงการไม่
น้อยกว่า ร้อยละ 80 

ร้อยละ 64.29 ไม่บรรลุ 

3. นักศึกษาชั้นปีที่ 1ที่เข้าร่วม
โครงการมีคะแนนการทดสอบมากขึ้น
ร้อยละ 80 
 
 

คะแนนการทดสอบมาก
ขึ้นร้อยละ 80 

ร้อยละ 48.2 ไม่บรรลุ 

 
 
 
 

กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจำปี 2566 
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ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/ไม่
บรรลุ) 

1. ร้อยละของจำนวนนักศึกษาที่เข้า
ร่วมโครงการมีความรู้ความเข้าใจใน
พ้ืนฐานทางด้านคณิตศาสตร์เพ่ิมข้ึน 
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

มีความรู้ความเข้าใจใน
พ้ืนฐานทางด้าน
คณิตศาสตร์เพ่ิมขึ้น ไม่
น้อยกว่าร้อยละ 80 

ร้อยละ 48.2 ไม่บรรลุ 

2. นักศึกษาสาขาการจัดการโลจิสติกส์
และซัพพลายเชน มีความพึงพอใจต่อ
การเข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อยกว่า
ค่าเฉลี่ย 4.00 

มีความพึงพอใจต่อการ
เข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อย
กว่าค่าเฉลี่ย 4.00 

ค่าเฉลี่ย 4.10 บรรลุ 

งบประมาณที่ใช้  
หมวด งบที่ตั้งไว ้(บาท) งบที่ใช้จริง (บาท) 
หมวดตอบแทน 24,000 24,000 
หมวดใช้สอย -  
หมวดวัสดุ 5,000 4,760 

คิดเป็นร้อยละท่ีใช้ 99.17 
 
ข้อเสนอแนะ/ปรับปรุง : นักศึกษาโลจิสติกส์และซัพพลายเชนสำหรับนักศึกษารหัส 66 มีทัง้ภาคปกตแิละภาคพิเศษ โครงการ
จัดวันเสาร์-อาทติย์ทำให้นักศึกษาภาคพิเศษเข้าร่วมได้น้อยเนื่องจากติดเรียน จึงควรจัดโครงการแยกสำหรับภาคพิเศษจัดวัน
เสาร์-อาทิตย์ สำหรับภาคปกติควรจัดวันจันทร์-ศุกร์  

รูปภาพประกอบ 
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อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการ : อาจารย์ดร.นิศากร มะลิวัลย์ 



LOG ACTIVITIES. 

ชื่อกิจกรรมโครงการ : พัฒนาบุคลิกภาพนักศึกษาสำหรับการทำงานด้านโลจิสติกส์สู่ระดับมืออาชีพ (รหัส 1061039) 
หลักการและเหตุผล (ย่อๆ) : เพ่ือให้นักศึกษาได้มีบุคลิกภาพที่เหมาะสม จึงจัดให้มีกิจกรรมอบรมปรับบุคลิกภาพ โดยมีกิจกรรม
การปรับบุคลิกภาพเช่น แนวทางการพัฒนาบุคลิกภาพจากคำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญโดยตรง พร้อมทั้งยังมีอีกทักษะในด้านการ
ทำผลงานที่จะต้องใช้ในการทำเสนอในอนาคต ซึ่งเป็นหนึ่งในทักษะ ICT Digital Literacy ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล หรือ หมายถึง ทักษะในการนำเครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยู่ในปัจจุบัน อาทิ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์ แทป
เลต โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และสื่อออนไลน์ มาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ในการสื่อสาร การปฏิบั ติงาน และการทำงานร่วมกัน 
หรือใช้เพื่อพัฒนากระบวนการทำงาน หรือระบบงานในองค์กรให้มีความทันสมัยและมีประสิทธิภาพทักษะดังกล่าวครอบคลุม
ความสามารถ 4 มิติ การใช้ (Use)  เข้าใจ (Understand) การสร้าง (create) เข้าถึง (Access) เทคโนโลยีดิจิทัล ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ดังนั้นในโครงการจึงเล็งเห็นความสำคัญของการใช้รูปแบบการนำเสนอผลงานทางวิชาการเพื่อให้เกิดประโยชนใ์น
รายวิชาวิจัย และสหกิจศึกษาโลจิสติกส์และซัพพลายเชน 
วัตถุประสงค์ :  
1. เพ่ือให้นักศึกษาได้เรียนรู้การพัฒนาบุคลิกภาพด้าน การพูดการแสดงออก และ มารยาททางสังคมในการทำงาน  
2. เพ่ือให้นักศึกษาได้เรียนรู้การนำเสนอ ผลงานทางวิชาการเพื่อพัฒนาในด้านวิจัยให้ นำเสนอย่างถูกต้อง 
กลุ่มเป้าหมาย : นักศึกษาชั้นปีที่ 3  จำนวน 35 คน 
วันที่จัดกิจกรรม :  
กิจกรรมที่ 1 พัฒนาบุคลิกภาพ วันที่ 7 และ 14 ธันวาคม 2565 
กิจกรรมที่ 2 เรียนรู้การนำเสนอ วันที่ 18 และ 25 ธันวาคม 2565 
กิจกรรมที่ 3 ทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล วันที่ 28-29 มกราคม 2566 
ตัวช้ีวัด : 

ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนิน
โครงการ 

ประเมินผล (บรรลุ/
ไม่บรรลุ) 

1.นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพ
พลายเชนรหัส 63 เข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 
 

นศ.เข้าร่วมกิจกรรม 
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

ร้อยละ 100 บรรลุ 

2. จำนวนชิ้นงานของนักศึกษารหัส 63 จำนวน 13 
ชิ้นงาน 
 

จำนวน 13 ชิ้นงาน จำนวน 13 ชิ้นงาน บรรลุ 

 
 
 
 
 

กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจำปี 2566 
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ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนิน
โครงการ 

ประเมินผล (บรรลุ/
ไม่บรรลุ) 

1. นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในทักษะการ
พัฒนาบุคลิกภาพด้าน การพูด การแสดงออก และ
มารยาททางสังคมและการนำเสนอผลงาน ทาง
วิชาการเพ่ือพัฒนาในด้านวิจัยให้นำเสนอ อย่าง
ถูกต้อง ในการทำงานเพ่ิมขึ้น ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80  

มีความรู้เพ่ิมข้ึนไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80 

89.54 บรรลุ 

2. นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเข้าร่วม
กิจกรรม ไม่น้อยกว่าค่าเฉลี่ย 4.00 

ไม่น้อยกว่าค่าเฉลี่ย 
4.00 

ค่าเฉลี่ย 4.66 บรรลุ 

 
งบประมาณที่ใช้  
หมวด งบที่ตั้งไว้ (บาท) งบที่ใช้จริง (บาท) 
หมวดตอบแทน 21,200 21,200 
หมวดใช้สอย - - 

หมวดวัสดุ 2,000 0 
คิดเป็นร้อยละท่ีใช้ 82.76 

 
ข้อเสนอแนะ/ปรับปรุง 
-ไม่ได้เบิกใช้งบประมาณวัสดุเนื่องจากระยะเวลากระชั้นชิด 

รูปภาพประกอบ 
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อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการ : อ.ดร.ธนิษฐ์นันท์  จันทร์แย้ม 



LOG ACTIVITIES. 

ชื่อกิจกรรมโครงการ :กิจกรรมติดอาวุธมนุษย์โลจิสต์ (New Gen of 21st century) 
หลักการและเหตุผล (ย่อๆ) : ด้วยสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชนได้จัดทำแผนประเมินสมรรถนะรายชั้นปีเพื่อ
วัด ทักษะ ความรู้ ความสามารถ ของนักศึกษาให้เป็นไปตาม วิสัยทัศน์ พันธกิจ และปณิธานของสาขาวิชา ในการนี้เพ่ือให้
นักศึกษาได้สามารถแสดงผลงานที่เกิดจากทักษะ ความรู้ ความเข้าใจ และแสดงถึงความพร้อมของนักศึกษาที่มีก่อนออก
ปฏิบัติงานจริง ณ สถานประกอบการ จึงได้จัดกิจกรรมนี้เพ่ือจัดแสดงผลงานของนักศึกษาขึ้น 
วัตถุประสงค์ :  1. เพ่ือพัฒนาให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ และมีความพร้อมต่อการปฏิบัติงานด้านโลจิสติกส์ 

2. เพ่ือเสริมสร้างให้นักศึกษามีทักษะความสามารถที่จำเป็นต่อการดำเนินชีวิตในศตวรรษ ที่ 21 
กลุ่มเป้าหมาย :นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน 
ชั้นปีการศึกษาท่ี 3 จำนวน 35 คน  
ชั้นปีการศึกษาท่ี 2 จำนวน 46 คน 
กลุ่มเป้าหมาย :วันที่ 1 มกราคม 2566 ถึง 11กุมภาพันธ์ 2566 
ตัวช้ีวัด : 
ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/ไม่บรรลุ) 
นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิ
สติกส์และซัพพลายเชน รหัส64 
เข้าร่วมกิจกรรม 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ80 ร้อยละ 83 บรรลุ 

จำนวนชิ้นงานของนักศึกษารหัส 
64 

15 ชิ้นงาน  28 ชิ้นงาน บรรลุ 

ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/ไม่บรรลุ) 
นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ ใน
ทักษะที่จำเป็นต่อการดำเนินชีวิต
ในศตวรรษท่ี 21  

เพ่ิมข้ึนไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 80 

เพ่ิมข้ึน ร้อยละ 92 บรรลุ 

นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการ
เข้าร่วมกิจกรรม 

ไม่น้อยกว่า4.00 4.35 บรรลุ 

 
งบประมาณที่ใช้  
หมวด งบที่ตั้งไว้ (บาท) งบที่ใช้จริง (บาท) 
หมวดตอบแทน   
หมวดใช้สอย   
หมวดวัสดุ ค่าจัดทำโปสเตอร์ (350 บาท x 28ชิ้นงาน 

และ 250 บาท 1ชิ้นงาน)=10,050 บาท 
ค่าจัดทำโปสเตอร์ (350 บาท x 28ชิ้นงาน 
=9800 บาท 
 

คิดเป็นร้อยละท่ีใช้ 97.5 

กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจำปี 2566 



2 

ข้อเสนอแนะ/ปรับปรุง 
ควรจัดให้มีเวทีในการแสดงผลงานนักศึกษา เพ่ือสร้างความภาคภูมิใจในชิ้นงานที่นักศึกษาได้ผลิตออกมา 
 

รูปภาพประกอบ 

 

 



3 

 
 

 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการ : อาจารย์กิตินันธ์ มากปรางค์ 



LOG ACTIVITIES. 

ชื่อกิจกรรมโครงการ : กิจกรรมศึกษาดูงานด้านโลจิสติกส์ (โรงงานประกอบรถยนต์โตโยต้า) (รหัส 1061025) 
หลักการและเหตุผล (ย่อๆ) : การจัดการบริหารคลังสินค้าและสารสนเทศ การลดต้นทุนคลังสินค้าหลักการวางผังคลังสินค้า ซึ่ง
เนื้อหาที่กล่าวมาข้างต้นนั้นไม่สามารถเรียนรู้และเข้าใจแค่ในทฤษฎี   ในตำราเพียงอย่างเดียว ดังนั้นสาขาวิชาการจัดการ 
โลจิสติกส์และซัพพลายเชน คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จังหวัดปทุมธานี  
จึงได้จัดทำกิจกรรมการศึกษาดูงานด้านโลจิสติกส์ (โรงงานประกอบรถยนต์โตโยต้า) เพื่อศึกษาดูงานและเรียนรู้การปฏิบัติงาน
จริงขององค์กรชั้นนำที่ประสบความสำเร็จด้านการจัดการคลังสินค้า และสินค้าคงคลัง เพื่อให้นักศึกษาได้รับความรู้ ความเข้าใจ
เพ่ิมข้ึนเพื่อการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
วัตถุประสงค์ :  
1.เพ่ือเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการบริหารคลังสินค้า 
2. เพ่ือให้นักศึกษาเข้าใจในกระบวนการซัพพลายเชนและกระบวนการผลิต 
3. เพ่ือให้นักศึกษาได้นำความรู้ไปใช้ในการปรับกระบวนการ KAIZEN 
กลุ่มเป้าหมาย : นักศึกษาชั้นปีที่ 2 และ 3  จำนวน 85 คน 
วันที่จัดกิจกรรม : วันที่ 28-29 มีนาคม 2566 
ตัวช้ีวัด : 

ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/
ไม่บรรลุ) 

1.นักศึกษา สาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์
และซัพพลายเชนเข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อยกว่า
ร้อยละ 100 ของจำนวนนักศึกษาที่ลงทะเบียน 
วิชาสินค้าคงคลัง ในภาคเรียนที่ 2/2565 

ร้อยละ 100 ร้อยละ 100 บรรลุ 

2. นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเข้าร่วม
กิจกรรม ไม่น้อยกว่าค่าเฉลี่ย 4.00 

ค่าเฉลี่ย 4.00 ค่าเฉลี่ย 4.25 บรรลุ 

ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/
ไม่บรรลุ) 

1. จำนวนนักศึกษาสามารถสร้างสรรค์ผลงาน 
KAIZEN ไม่น้อยกว่า 8 ผลงาน  

ไม่น้อยกว่า 8 
ผลงาน 

8 ผลงาน บรรลุ 

2. นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในทักษะการ
จัดการการผลิตและประกอบรถยนต์ ไม่น้อย
กว่าร้อยละ 80  

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 

ร้อยละ 85.64 บรรลุ 

 
 
 
 

กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจำปี 2566 



2 
 

งบประมาณที่ใช้  
หมวด งบที่ตั้งไว้ (บาท) งบที่ใช้จริง (บาท) 
หมวดตอบแทน - - 
หมวดใช้สอย 16,000 16,000 

หมวดวัสดุ 2,000 1,995 
คิดเป็นร้อยละท่ีใช้ 99.97 

 
ข้อเสนอแนะ/ปรับปรุง 
-นักศึกษาส่งงานล่าช้า จะกำหนด timeline ให้นักศึกษาส่งงานให้ชัดเจน 

รูปภาพประกอบ 
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อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการ : อ.ดร.ธนิษฐ์นันท์  จันทร์แย้ม 



LOG ACTIVITIES. 

ชื่อกิจกรรมโครงการ : กิจกรรมอบรมเสริมทักษะเชิงปฏิบัติการนำเข้า-ส่งออกระหว่างประเทศอย่างมืออาชีพ  
(รหัส 1061040) 
หลักการและเหตุผล (ย่อๆ) : เป็นโครงการที่เสริมทักษะเชิงปฏิบัติการด้านการนำเข้า-ส่งออกสินค้าระหว่างประเทศ โดยได้รับ
เชิญจากวิทยากรเชี่ยวชาญเฉพาะทางด้านการนำเข้าส่งออกมากกว่า 10 ปี โดยให้นักศึกษาได้เรียนรู้กรณีศึกษาจากการถ่ายทอด
ประสบการณ์และการได้ฝึกปฏิบัติกรอกเอกสารนำเข้า-ส่งออกของจริง เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการทำงาน
ต่อไปในอนาคต 
วัตถุประสงค์ :  
1. เพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับด้านการนำเข้าส่งออกสินค้าระหว่างประเทศอย่างมืออาชีพ  
2. เพ่ือสร้างเสริมพัฒนาทักษะให้นักศึกษาสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้การปฏิบัติงานสำหรับธุรกิจระหว่างประเทศได้ 
กลุ่มเป้าหมาย : นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชนชั้นปีที่ 2 จำนวน 46 คน  
วันที่จัดกิจกรรม : 14-15 มกราคม และ 20-21 มกราคม 2566 
ตัวช้ีวัด : 

ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล 
(บรรลุ/ไม่บรรลุ) 

1. นักศึกษาสาขาวิชาการ
จัดการโลจิสติกส์และซัพพลาย
เชนชั้นปีที่ 2 เข้าร่วมกิจกรรม 
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 

นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์ชั้น
ปีที่ 2 เข้าร่วมจำนวนทั้งหมด 45 คน คิด
เป็นร้อยละ 97.82 

บรรลุ 

ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล 
(บรรลุ/ไม่บรรลุ) 

1. นักศึกษาสาขาวิชาการ
จัดการโลจิสติกส์และซัพพลาย
เชนที่เข้าร่วมกิจกรรม มีความรู้
ความเข้าใจด้านการนำเข้าและ
ส่งออกสินค้าระหว่างประเทศ
เพ่ิมมากข้ึน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80  

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
80 

นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์ชั้น
ปีที่ 2 มีความรู้เพ่ิมขึ้นจากการทดสอบการ
ฝึกเขียนเอกสาร คิดเป็นร้อยละ 82.56 

บรรลุ 

2. นักศึกษามีความพึงพอใจต่อ
การเข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อย
กว่าค่าเฉลี่ย 4.00 

ไม่น้อยกว่าค่าเฉลี่ย 
4.00 

นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์ชั้น
ปีที่ 2 มีความพึงพอใจในการเข้าร่วม
กิจกรรม ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.51 

บรรลุ 

 
 
 

กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจำปี 2566 



งบประมาณที่ใช้  
หมวด งบที่ตั้งไว ้(บาท) งบที่ใช้จริง (บาท) 
หมวดตอบแทน 
-ค่าวิทยากร 

19,200 19,200 

หมวดใช้สอย - - 
หมวดวัสดุ 16,500 16,500 
รวม 35,700 35,700 

คิดเป็นร้อยละท่ีใช้ 100 
 
ข้อเสนอแนะ/ปรับปรุง 

- เพ่ิมการดูงานในส่วนการทำงานนำเข้าส่งออกเมื่อสถานการณ์พร้อม 
 

รูปภาพประกอบ 

 

 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการ : อาจารย์ถิรนันท์ ทิวาราตรีวิทย์ 



LOG ACTIVITIES. 

ชื่อกิจกรรมโครงการ : กิจกรรมประลองกลยุทธ์ Battle of Container Board Game 
หลักการและเหตุผล (ย่อๆ) : เนื่องด้วยทางสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชนเป็นสาขาท่ีเกี่ยวข้องกับกระบวนการ
ต่างๆ ที่เก่ียวข้องในส่วนของปฏิบัติการในการทำงาน ซึ่งกิจกรรมการฝึกปฏิบัติหรือจำลองสถานการณ์เป็นการช่วยให้ผู้เรียน
สามารถมองเห็นภาพและเข้าใจถึงกระบวนการต่างๆ ของการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน โดยในปัจจุบันมีเครื่องมือที่ช่วย
ให้ผู้เรียนเข้าใจถึงกระบวนการนั้น คือบอร์ดเกมส์ ซึ่งประยุกต์รูปแบบการทำงานผ่านการจำลองสถานการณ์ต่างๆ ที่สามารถ
เกิดข้ึนได้ในการทำงานและความสัมพันธ์ทั้งระบบโลจิสติกส์และซัพพลายเชน เพ่ือให้ผู้เรียนฝึกการปฏิบัติงานผ่านรูปแบบการ
จำลองการทำงานทำให้เข้าใจในกระบวนการทำงานได้ดียิ่งขึ้น รวมทั้งการทำงานร่วมกับผู้อื่นช่วยให้สามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
การศึกษาและการทำงานต่อไปได้ในอนาคต โดยเลือกใช้เกมส์ Container Board Games ในการทำโครงการครั้งนี้เนื่องจากเป็น
เกมส์ที่จำลองรูปแบบการขนส่งสินค้าจากผู้ผลิตไปยังผู้บริโภคซึ่งทำให้นักศึกษาสามารถเข้าใจในรูปแบบการดำเนินงานตั้งแต่ต้น
น้ำจนถึงปลายน้ำ ครบทั้งกระบวนการของโลจิสติกส์และซัพพลายเชน 
วัตถุประสงค์ : 1. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในการเรียนรู้ผ่านสื่อการเรียนการสอนประเภทบอร์ดเกม 
2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชนกับการบูรณาการการเรียนรู้ผ่านสื่อการ
เรียนการสอนประเภทบอร์ดเกม 
กลุ่มเป้าหมาย : นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลย
อลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จำนวน 40 คน 
วันที่จัดกิจกรรม : วันที่ 26  – 28 กรกฎาคม 2566 
ตัวช้ีวัด :  
ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/ไม่บรรลุ) 
จำนวนนักศึกษาเข้าร่วม ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ร้อยละ 95.00 บรรลุ 
ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/ไม่บรรลุ) 
นักศึกษาท่ีเข้าร่วมโครงการมีความรู้
ความเข้าใจเพ่ิมขึ้น 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
 

ร้อยละ 84.21 บรรลุ 

นักศึกษามีความพึงพอใจในการเข้า
ร่วมกิจกรรม 

ไม่น้อยกว่าค่าเฉลี่ย 
4.00 

ค่าเฉลี่ย 4.15 บรรลุ 

 
งบประมาณที่ใช้  
หมวด งบที่ตั้งไว ้(บาท) งบที่ใช้จริง (บาท) 
หมวดตอบแทน ค่าตอบแทนวิทยากร 2 คน x 400 บาท x 7 ชั่วโมง x 3 

วัน = 16,800 บาท 
16,800 

หมวดใช้สอย   
หมวดวัสดุ บอร์ดเกมส์ Container 2 กล่อง x 25, 000 บาท = 

50,000 บาท 
50,000 

คิดเป็นร้อยละท่ีใช้ 100.00 

กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจำปี 2566 
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ข้อเสนอแนะ/ปรับปรุง 

รูปภาพประกอบ 

 
 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการ : อาจารย์วัชรพล วงศ์จันทร์ 



LOG ACTIVITIES. 

ชื่อกิจกรรมโครงการ : ประกวดแผนธุรกิจคลังสินค้า Warehouse Business Plan Contest 
หลักการและเหตุผล (ย่อๆ) : เนื่องด้วยทางสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชนเป็นสาขาที่เกี่ยวข้องกับการบริหาร
จัดการตั้งแต่กระบวนการต้นน้ำซึ่งเป็นกระบวนการตั้งแต่การผลิตจนไปถึงกระบวนการกลางน้ำซึ่งเป็นกระบวนการเกี่ยวกับการ
จัดเก็บและกระจายสินค้า จนถึงกระบวนการปลายน้ำซึ่งเป็นส่วนสุดท้ายก่อนที่สินค้าหรือบริการจะถึงมือลูกค้าหรือผู้มาใช้บริการ 
กระบวนการจัดเก็บสินค้าจึงเป็นกระบวนการหนึ่งที่มีความสำคัญในการบริหารจัดการให้สินค้าเพียงพอต่อลูกค้า หยิบได้ง่าย 
จัดเก็บได้ง่าย อีกทั้งนักศึกษาได้ศึกษาในรายวิขา  MLM207 การปฏิบัติการคลังสินค้า และรายวิชา MLM 309  การจัดการ
คลังสินค้าและกระจายสินค้าขั้นสูง ทำให้นักศึกษาสามารถต่อยอดความรู้ที่ได้ศึกษามาโดยออกมาในรูปแบบแผนธุรกิจคลังสินค้า
และโมเดลจำลองคลังสินค้า และนำเสนอต่อกรรมการเพื่อรับฟังข้อเสนอแนะในการปรับปรุงผลงานเป็นการฝึกให้นักศึกษา
นำเสนองานและสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ อีกทั้งยังฝึกการทำงานเป็นกลุ่มซึ่งทุกคนต้องมีหน้าที่รับผิดชอบทุกคนเสมือน
เป็นธุรกิจคลังสินค้าจริงๆที่สามารถนำไปประกอบกิจการได้จริง 
วัตถุประสงค์ : 1) เพ่ือให้นักศึกษาได้นำเอาความรู้มาประยุกต์เพ่ือใช้ในการออกแบบแผนธุรกิจคลังสินค้า 
2) เพ่ือให้นักศึกษาได้ข้อเสนอแนะจากผู้มีความเชี่ยวชาญ ส่งผลให้เกิดการต่อยอดทางความคิด 
3) เพ่ือให้สามารถคัดเลือกนักศึกษาไปประกวดในระดับสูงขึ้น 
กลุ่มเป้าหมาย : นักศึกษาสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลย
อลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ จำนวน 40 คน 
วันที่จัดกิจกรรม : วันที่ 23 สิงหาคม 2566 
ตัวช้ีวัด : 
ตัวช้ีวัดเชิงปริมาณ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/ไม่บรรลุ) 
นักศึกษาชั้นปีที่ 3 เข้าร่วม
กิจกรรม 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
 

ร้อยละ 92.50 บรรลุ 

ได้จำนวนชิ้นงานเข้าร่วม
ประกวด 

อย่างน้อย 7 ชิ้นงาน 
 

จำนวน 8 ชิ้นงาน บรรลุ 

ได้ตัวแทนเพ่ือส่งประกวด
ภายนอกได้ 

อย่างน้อย 1 ทีม 
 

ได้ 3 ทีม บรรลุ 

ตัวช้ีวัดเชิงคุณภาพ ค่าเป้าหมาย ผลการดำเนินโครงการ ประเมินผล (บรรลุ/ไม่บรรลุ) 
นักศึกษาสามารถทำแผน
ธุรกิจคลังสินค้า 
เพ่ือเข้าประกวดได้  

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ร้อยละ 87.50 บรรลุ 

นักศึกษามีความพึงพอใจต่อ
การเข้าร่วมกิจกรรม  

ไม่น้อยกว่าค่าเฉลี่ย 4.00 ค่าเฉลี่ย 4.23 บรรลุ 

 
 
 

กิจกรรมตามแผนปฏิบัติการสาขาวิชาการจัดการโลจิสติกส์และซัพพลายเชน งบประมาณประจำปี 2566 
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งบประมาณที่ใช้  
หมวด งบที่ตั้งไว ้(บาท) งบที่ใช้จริง (บาท) 
หมวดตอบแทน ค่ากรรมการตัดสิน (3 คน x 2,000 บาท) = 6,000 บาท  6,000 
หมวดใช้สอย เงินรางวัลการประกวด รางวัลที่ 1 =3,000 บาท รางวัลที่ 2 =2,000 

บาท รางวัลที่ 3 =1,000 บาท 
6,000 

หมวดวัสดุ   
คิดเป็นร้อยละท่ีใช้ 100.00 

 
ข้อเสนอแนะ/ปรับปรุง 

รูปภาพประกอบ 

 
 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการ : อาจารย์วัชรพล วงศ์จันทร์ 


