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1. สถานการณ*แนวโน.มป1จจัยท่ีมีผลกระทบต=อหลักสูตร 

 

การวิเคราะห*สถานการณ* (SWOT Analysis) 

หลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการส่ือสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ* ในพระบรมราชูปถัมภ* จังหวัดปทุมธานี 

การวิเคราะห*สถานการณ*ภายใน 

จุดแข็ง (Strengths) จุดอ=อน (Weaknesses) 

1. อาจารย*มีประสบการณ*จากวงการวิชาชีพ มีทักษะทางเทคโนโลยี มีความรูAทาง

วิชาการ สามารถกCอรูป หลCอหลอมใหAนักศึกษามีศักยภาพสอดรับกับความ

ตAองการขององค*กรวิชาชีพ 

2. หลักสูตรพัฒนาจัดหาเครื่องมือทางเทคโนโลยี ในการฝPกศึกษาใหAเทCาทันตาม

บริบททางสังคมขององค*กรว ิชาชีพที ่ต ัวเทคโนโลยีการสื ่อสารสรAางการ

เปล่ียนแปลงใหAกับองค*กรวิชาชีพจากแพลตฟอร*มออฟไลน*ไปสูCออนไลน* 

3. อาจารย*มีศักยภาพในการเชื ่อมโยงผลักดันใหAนักศึกษาไดAมีโอกาสพัฒนา

วิสัยทัศน* องค*ความรูA ทักษะ ประสบการณ*กับองค*กรดAานวิชาชีพระดับชาติ 

4. อาจารย*มีการพัฒนาทักษะทางวิชาการและวิชาชีพอยูCเสมอเพื่อเตรียมความ

พรAอมทางความรูAและทักษะแสวงหาสารสนเทศใหมCๆ มาพัฒนาการศึกษาเพ่ือ

นักศึกษา 

5. อาจารย*มีแสวงหาพันธมิตร สรAางเครือขCายในวงวิชาชีพเพื่อสCงเสริมการศึกษา

นอกหAองเรียนในเชิงวิชาชีพและหาสนามทดสอบสรรถนะทางวิชาชีพ สรAางความ

แข็งแกรCงใหAนักศึกษา 

1. การสรAางเครือขCายความรCวมมือกับองค*กรวิชาชีพยังไมCบรรลุเป\าหมาย 

2. จำนวนนักศึกษาไมCเป̂นไปตามเป\าหมาย 

3. อาจารย*ที่มีตำแหนCงทางวิชาการ และจบการศึกษาระดับปริญญาเอกยัง

มีจำนวนนAอย 

4. ภาพลักษณ*และช่ือเสียงของสาขายังไมCเป̂นท่ีรูAจักของกลุCมเป\าหมาย 

5. ป`ญหาเชิงโครงสรAางของชุดความคิดท่ีอาจไมCเข Aาใจบริบทความ

เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีวCาไดAสCงผลกระทบตCอองค*ความรูAทางวิชาการ 

และทักษะที่ตAองฝPกฝนเพื่อนำไปทำงานวงการอาชีพนิเทศศาสตร* จะสCงผล

ตCอการไดAรับการสCงเสริมสนับสนุน การจัดหาเทคโนโลยีที่ทันสมัย เทCาทัน 

เพื่อสรAางสมรรถนะของนักศึกษาใหAเป^นท่ีตAองการเพื่อกAาวสูCองค*กรวิชาชีพ

อยCางชาญฉลาดท้ังหลักการความรูAและทักษะปฏิบัติการ 
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การวิเคราะห*สถานการณ*ภายใน 

6. หลักสูตรมีโครงการศึกษาดูงานกิจการการสื่อสารทั้งในและตCางประเทศ เพ่ือ

เสริมสรAางแรงบันดาลใจใหAนักศึกษา ในการพัฒนาอนาคตของตนเองสูCสากล 

7. อาจารย*มีความกระตือรือรAนในการพัฒนาตนเองอยCางไมCหยุดนิ ่ง ในการ

แสวงหาแนวทางเพื่อเชื่อมโยงลงสูCทิศทางในการพัฒนาสมรรถนะของนักศึกษาใหA

มีศักยภาพในวงการวิชาชีพ 

 

การวิเคราะห*สถานการณ*ภายนอก 

โอกาส (Opportunities)  อุปสรรค (Treats)  

1. พัฒนาการของเทคโนโลยีการส่ือสารท่ีมิรูAจะส้ินสุดลงท่ีใด ไดAเปfดตลาดอาชีพ

ใหAกับนักศึกษานิเทศศาสตร*หลากหลายอาชีพ 

2. อุปสรรคพัฒนาการการส่ือสาร ผลักดันใหAหลักสูตรนิเทศศาสตร* ตAองเรียนรูAอยูC

เสมอท่ีจะตAองปรับตัวใหAสอดคลAองเทCาทัน แสวงหาเทคโนโลยีใหมCๆ มาใชAฝPก

ศึกษาใหAกับนักศึกษา และอาจารย* 

3 อุปสรรคจำนวนเด็กเขAาศึกษาตCอมีแนวโนAมลดลง ผลักดันใหAหลักสูตรไดAเรียนรูA 

คูCขนานไปกับการหาแนวทางในการเสริมสรAางจำนวนนักศึกษาใหAเขAาศึกษาตCอ 

และไดAเครือขCายพันธมิตรท่ีหลากหลายเพ่ือตCอยอดในการทำภารกิจอ่ืนๆ เพ่ิมมาก

ข้ึน 

  

 

1. พัฒนาการของเทคโนโลยีที่พัฒนาอยCางรวดเร็ว สCงผลตCอการเรียนการ

สอนท่ีอาจลAาหลังไดA เม่ือบริบทเทคโนโลยีขององค*กรวิชาชีพเปล่ียนไป 

2. อัตราการเกิดนAอยลง องค*กรการศึกษามีหลากหลายมากขึ้น สCงผล

กระทบตCอจำนวนเด็กท่ีเขAาศึกษาตCอในหลักสูตรลดลง 
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การวิเคราะห*สถานการณ*ภายใน 

 

 

2. ข.อมูลท่ัวไปแผนปฏิบัติการหลักสูตรนิเทศศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการส่ือสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ปkงบประมาณ พ.ศ. 2567  

2.1  ปรัชญา  

“สรAางสรรค* ถูกตAอง เป̂นธรรม นำสังคม” 

 

 2.2  ปณิธาน  

“มุCงผลิตบัณฑิตใหAมีองค*ความรูA มีทักษะการใชAเทคโนโลยี เคารพหลักสิทธิมนุษชน หลักกฎหมาย หลักจริยธรรมแหCงวิชาชีพ นำทางการเปล่ียนแปลงสังคม อยCาง

ปลอดภัย และสรAางสรรค*” 

 

 2.3  พันธกิจ (Mission) 

   1. ผลิตบัณฑิตใหAมีสมรรถนะความคิดเชิงสรAางสรรค* สูCการสรAางนวัตกรรมความคิด ดAวยเทคนิคการเลCาเร่ืองราว ผลิตนวัตกรรมการส่ือสารสCงผCานเน้ือหาท่ี 

ปลอดภัยและสรAางสรรค* สรAางการเปล่ียนแปลงสังคม 

   2. ผลิตบัณฑิตใหAมีสมรรถนะการใชAเทคโนโลยีในการผลิตส่ือ และสามารถ เผยแพรCสูCสาธารณะไดAท้ังแพลตฟอร*มส่ือเกCา (Traditional Media) และ 

แพลตฟอร*มส่ือโซเชียลมีเดีย (Social Media) 

   3. ผลิตบัณฑิตใหAสามารถคิดวิเคราะห* ประเมิน ประยุกต*ใชAองค*ความรูA และทักษะผลิตส่ือท้ังส่ือเกCาและส่ือโซเชียลมีเดียไปใชAประโยชน* ในการประกอบ

อาชีพในงานดAานส่ือเกCาหรือส่ือใหมC ประกอบอาชีพในวงการวิชาชีพ และสรAางอาชีพไดAดAวยตนเอง 

   3. พัฒนาเน้ือหาของหลักสูตรใหAสอดรับไปกับบริบทสังคม, และปรัชญาของคณะ และมหาวิทยาลัย 

   4. สCงเสริมความกAาวหนAา สนับสนุนศักยภาพคณาจารย*ในสาขา ใหAมีความเช่ียวชาญในศาสตร*การส่ือสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย 
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   5. บูรณาการกระบวนการเรียนการสอนใหAสนองตอบบริบทสังคมท้ัง งานวิจัย, บริการวิชาการ, เศรษฐกิจ, สังคม, ศาสนา, ศิลปวัฒนธรรม 

 

  2.4  เป\าประสงค* (Goals) 

   1. สรAางบัณฑิตใหAมีศักยภาพดAานความรูA ทักษะ เคารพหลักสิทธิมนุษยชน หลักกฎหมาย หลักจรรยาบรรณวิชาชีพ ตามมาตรฐานระดับชาติ และ

นานาชาติ 

   2. สรAางบัณฑิตใหAมีความคิดเชิงสรAางสรรค* ประยุกต*ใชAองค*ความรูA คูCกับทักษะการใชAเทคโนโลยี หลอมรวมส่ือในบุคคลคนเดียว 

    3. สรAางบัณฑิตใหAวิสัยทัศน* มีความคิดสรAางสรรค* ในการนำองค*ความรูA ทักษะปฏิบัติ ไปประยุกต*ใชAในการประกอบอาชีพในอุตสาหกรรมส่ือและการเป̂น

ผูAประกอบการส่ือดAวยตนเอง 

   4. สรAางบัณฑิตใหAมีความตระหนักตCอการมีสCวนรCวมกับสังคม ดAวยการนำความรูA ทักษะปฏิบัติ ดAานการส่ือสารเป̂นเคร่ืองมือไปสูCการรับใชAสังคม อยCางเทCา

ทัน และกAาวนำ สรAางนวัตกรรมการส่ือสาร ผลักดันสรAางสรรค* สูCชุมชน สังคม ประเทศ และนานาชาติ 

 

  2.5  วัฒนธรรมองค*กร 

ความรัก สนุกสนาน  เมตตา กรุณา มุทิตา รCวมทุกข*รCวมสุข เห็นอกเห็นใจ ฟ̀งและเคารพความคิดเห็นกันและกัน คือพลังขับเคล่ือนหลักสูตรนิเทศศาสตร* 

  2.6  สมรรถนะหลัก  

     ปรากฏการณ*การส่ือสารในโลกยุคหลังความจริง (Post Truth) ขAอมูลขCาวสารสCงผCานแพลตฟอร*มส่ือเกCาและแพลตฟอร*มส่ือโซเชียลมีเดีย (Social Media) 

ผูAรับสารเป̂นท้ังผูAรับสารและผูAสCงสาร (User Generated Content/UGC) มีสCวนรCวมเป̂นผูAควบคุมขCาวสาร (Gate Keeper) แบบทันทีทันใด (Real Time) และสามารถ

ผลิตเน้ือหา เผยแพรCสูCสาธารณะไดAทุกท่ีทุกเวลาเชCนเดียวกับนักวิชาชีพท่ีสังกัดองค*กรส่ือสารมวลชน ดAวยเพราะอินเทอร*เน็ต ท่ีเอ้ือตCอประชาชนผูAรับสาร ไมCจำเป̂นตAอง

พ่ึงพาหรือเช่ือฟ̀งสารสนเทศท่ีผลิตสรAางจากองค*กรใดๆ ในขณะเดียวกันป̀จเจกชนยังสามารถกำหนดประเด็น (Agenda Setting) สารสนเทศเผยแพรCเป̂นทางนำองค*กร

ส่ือสารมวลชน ใหAบุคลากรในวงวิชาชีพส่ือสารมวลชนคิดตามท่ีประชาชนตAองการใหAคิด พ้ืนท่ีสาธารณะ (Public Sphere) จึงมีลักษณะเป̂นพ้ืนท่ีสาธารณะอยCางแทAจริง 
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ในดAานบวกส่ือโซเชียลมีเดียทำใหAเกิดการเช่ือมโยงหมูCบAานโลก (Golbal Village) ขณะเดียวกันผลในดAานลบทำใหAเกิดความโกลาหล เกิดขCาวลวง (Fake News) 

อาชญากรรมทางอิเล็กทอรนิกส* ความไมCปลอดภัยทางไซเบอร*มากมายเป̂นป̀ญหาท่ีตามมา ดAวยสภาพการณ*ท่ีประชาชนเป̂นผูAรับและผูAสารเน้ือหาและเผยแพรCสูCสาธารณะ

ไดAดAวยตนเอง พ้ืนท่ีสาธารณะกลายเป̂นแหลCงชุมนุมเปfดวงพูดคุยในหAองสนทนา (Echo Chamber) ตลอดจนปรากฏการณ*การเกิดข้ึนของนวัตกรรมการส่ือสารใหมCๆ ใน

โลกเสมือนจริง 

     สาขาวิชาการส่ือสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย จึงประเมินวิเคราะห*สถานการณ*ท่ีดำรงอยูC เพ่ือท่ีจะกAาวตCอไปจึงปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรใหAทันสมัยและ

เหมาะสมกับสถานการณ* โดยองค*ความรูAหลักการเน้ือหายังยึดตามปรัชญานิเทศศาสตร*เป̂นแนวทางหลัก แตCมุCงพัฒนาการจัดการเรียนการสอนเพ่ือผลิตสรAางบัณฑิตใหAมี

องค*ความรูAและทักษะการผลิตส่ือใหAสามารถและเช่ียวชาญตามชCองทางการส่ือสารจากแพลตฟอร*มออฟไลน*ไปสูCแพลตฟอร*มโซเชียลมีเดีย (Social Media) สูCการประกอบ

อาชีพในองค*กรวิชาชีพดAวยตนเอง ระดับชุมชน ประเทศชาติ และนานาชาติ   

 

2.7  วิสัยทัศน*  

  “สาขาวิชาการส่ือสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย มุCงผลิตบัณฑิตใหAมีสมรรถนะ ดAานองค*ความรูA ดAานทักษะปฏิบัติการใชAเทคโนโลยี เพ่ือเลCาเร่ืองราว (Story Telling) 

สCงผCานเน้ือหา (Content) ไดAท้ังแพลตฟอร*มส่ือเกCา (Tradition Media) และแพลตฟอร*มส่ือโซเชียลมีเดีย (Social Media) ใหAบัณฑิตมีลักษณะการบรรจบกันหลายทักษะ 

(Convergence Multi Skill) สรAางสรรค*เน้ือหาและผลิต (Production) ไดAในบุคคลคนๆ เดียว อยCางมืออาชีพ เคารพหลักสิทธิมนุษยชน เคารพกฎหมาย และเคารพ

จรรยาบรรณวิชาชีพ เพ่ือใชAการส่ือสารเป̂นเคร่ืองมือขับเคล่ือน ช้ีนำ สูCการเปล่ียนแปลงสังคมอยCางปลอดภัย และสรAางสรรค*” 

 

  2.8  ตัวช้ีวัดวิสัยทัศน* 
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ตัวชี้วัดวิสัยทัศน. 

เป2าหมาย 

ป6งบประมาณ 

พ.ศ. 2567 

หนBวยนับ ผูEดำเนินงาน ผูEรายงาน ผูEกำกับติดตาม 

1 จำนวนผลงานที่นักศึกษาผลิตและสCงประกวดใน

เวทีท้ังภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย 

5 ช้ิน คณะกรรมการ

หลักสูตรนิเทศ

ศาสตร* 

คณะกรรมการ

หลักสูตรนิเทศ

ศาสตร* 

คณะกรรมการ

หลักสูตรนิเทศศาสตร* 

2 จำนวนผลงานที ่น ักศึกษาผลิตในรายวิชาและ

เผยแพรCในแพลตฟอร*มเว็บไซต*ขCาว The Facts 

News, Live Stream ในช Cองย ูท ูปการส ื ่ อสาร

ดิจิทัลฯ, ติ ๊กต็อก, การดำเนินรายการสถานีวิทยุ

ออนไลน*ของหลักสูตร 

60 ช้ิน คณะกรรมการ

หลักสูตรนิเทศ

ศาสตร* 

คณะกรรมการ

หลักสูตรนิเทศ

ศาสตร* 

คณะกรรมการหลักสูตร

นิเทศศาสตร* 

 

 

2.12 สมรรถนะของนักศึกษาแตCละช้ันป� 
 

ชั้นป6 สมรรถนะของนักศึกษา ตัวชี้วัดสมรรถนะของนักศึกษา เป2าหมาย ผูEกำกับติดตาม 

1 มีองค*ความรูAทฤษฎีนิเทศศาสตร* กฎหมาย

จริยธรรมส่ือ มีทักษะเบ้ืองตAนในการผลิตส่ือไดAท้ัง

แพลตฟอร*มออนไลน*และออฟไลน* ในยุค AI 

Society 

วัดจาก จำนวนการผลิตผลงานลงชCองทีวียูทูป, ต๊ิกต็

อก, เว็บไซต*ขCาว The Fact News, FB, การจัด

รายการสถานีวิทยุออนไลน* การส่ือสารดิจิทัลและ

มัลติมีเดีย ของหลักสูตรนิเทศศาสตร* 

15  ช้ิน ผศ.ดร.ประกอบเกียรติ/ 
อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 
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ชั้นป6 สมรรถนะของนักศึกษา ตัวชี้วัดสมรรถนะของนักศึกษา เป2าหมาย ผูEกำกับติดตาม 

2 มีองค*ความรูA สามารถสรAางสรรค*เน้ือหาเชิง

วารสารศาสตร* เชิงธุรกิจการตลาด การ

ประชาสัมพันธ* โฆษณา สารสนเทศ สCงผCานส่ือ

ส่ิงพิมพ* แพลตฟอร*มออนไลน* 

วัดจาก ผลงานการผลิตงานส่ือดิจิทัลและมัลติมีเดีย

ผCานกระบวนการทำงานท่ีสรAางสรรค*ตามกรอบ

กฎหมายจริยธรรมของหนCวยงานท่ีกำกับดูแล 

เผยแพรCสูCสาธารณะดAวยชCองทีวียูทูป ต๊ิกต็อก, 

เว็บไซต*ขCาว The Fact News, FB, การจัดรายการ

สถานีวิทยุออนไลน* การส่ือสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย

ของหลักสูตรนิเทศศาสตร* 

15 ช้ิน ผศ.ดร.ประกอบเกียรติ/ 
อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 

3 นักศึกษามีองค*ความรูA มีทักษะในการสรAางเน้ือหา 

ดAวยทักษะการผลิตส่ือข้ันสูง ท่ีจะนำไปใชAในการ

ผลิตงานวิทยุกระจายเสียง โทรทัศน* ภาพยนตร* 

โฆษณา ประชาสัมพันธ* และสามารถเผยแพรCงาน

ในลักษณะ Mixed Media สูCสาธารณะผCาน

แพลตฟอร*มหลอมรวม (Convergence) ส่ือ

ด้ังเดิมคูCขนานแพลตฟอร*มส่ือโซเชียลมีเดีย 

(Social Media) 

วัดจากผลงานการสรAางสรรค*เน้ือหา ถCายทอดสูCการ

ผลิตส่ือส่ือดิจิทัล และมัลติมีเดีย ดAวย

ภาษาตCางประเทศ ภายใตAกรอบกฎหมาย จริยธรรม

ส่ือเผยแพรCสูCสาธารณะทางชCองทีวียูทูป ต๊ิกต็อก, 

เว็บไซต*ขCาว The Fact News, FB, การจัดรายการ

สถานีวิทยุออนไลน* การส่ือสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย

ของหลักสูตรนิเทศศาสตร* 

15 ช้ิน ผศ.ดร.ประกอบเกียรติ/ 
อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 

4 นักศึกษาสามารถบูรณาการองค*ความรูA ทักษะ

การผลิตส่ือ สูCการสรAางนวัตกรรมการส่ือสาร โดย

ใชAการวิจัยเป̂นฐาน สูCการพัฒนาชุมชน สังคม 

วัดจากผลงานการสรAางสรรค*เน้ือหา ผCาน

กระบวนการผลิตส่ือส่ือดิจิทัล และมัลติมีเดีย ภายใตA

กรอบกฎหมาย จริยธรรมส่ือเผยแพรCสูCสาธารณะทาง

ชCองทีวียูทูป ต๊ิกต็อก, เว็บไซต*ขCาว The Fact News, 

15 ช้ิน ผศ.ดร.ประกอบเกียรติ/ 
อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 
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ชั้นป6 สมรรถนะของนักศึกษา ตัวชี้วัดสมรรถนะของนักศึกษา เป2าหมาย ผูEกำกับติดตาม 

และพรAอมสูCการประกอบอาชีพการส่ือสารดิจิทัล

และมัลติมีเดีย 

FB, การจัดรายการสถานีวิทยุออนไลน* การส่ือสาร

ดิจิทัลและมัลติมีเดียของหลักสูตรนิเทศศาสตร* 

 

 

 

 

3. รายละเอียดโครงการ กิจกรรม และงบประมาณ   
  

โครงการ/กิจกรรม สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ประจำป6งบประมาณ พ.ศ. 2567 

ลำดับ แผนงาน/โครงการ/

กิจกรรม 

วัตถุประสงค. ตัวชี้วัด รายละเอียดงบประมาณ ระยะเวลา ผูEรับผิดชอบ ผูEประสานงาน 

ยุทธศาสตร.ที่ 1 บูรณาการภาคีเครือขBายทางการศึกษา การจัดการศึกษาสำหรับคนทุกชBวงวัย สรEางมาตรฐานการศึกษา และพัฒนาบัณฑิตดEวยกระบวนการวิศวกรสังคม 

กลยุทธ. : สรEางความรBวมมือในการจัดการเรียนรูEรBวมกับภาคีเครือขBายทั้งในประเทศและตBางประเทศ 

โครงการ : สรEางเครือขBายความรBวมมือกับมหาวิทยาลัยตBางประเทศหรือหนBวยงานอื่น เพื่อรBวมจัดการศึกษาและยกระดับคุณภาพ การจัดการศึกษาสูBมาตรฐานระดับสากล (รหัส 1011) 

ตัวชี้วัด : จำนวนกิจกรรมการยกระดับคุณภาพการศึกษาสูBสากลภายใตEขEอตกลง (MOU) รBวมกับหนBวยงานภาครัฐ ภาคเอกชน มหาวิทยาลัยในประเทศหรือมหาวิทยาลัยตBางประเทศ จำนวน 1 กิจกรรม 

1 กิจกรรมสร=างความร@วมมือ 

(MOU) สาขาวิชาการสื่อสาร

ดิจิทัลและมัลติมีเดียกับ

ภาคเอกชน (รหัส 1011003) 

1. เพื่อทำความร@วมมือในการจัด

การศึกษา  

2. เพื่อร@วมมือในการพัฒนา

วิชาชีพด=านสื่อสารดิจิทัล 

เชิงปริมาณ 

1. หลักสูตรมีการลงนามความร@วมมือกับ

สถานประกอบการ ภาคเอกชนจำนวน  

1 แห@ง 

2. นักศึกษาได=รับการพัฒนาทักษะทาง

วิชาชีพในสถานประกอบการที่ทำความ

หมวดใชEสอย 1,750 บาท 

ค@าอาหารว@าง (35 บาท × 50 

คน × 1 มื้อ) = 1,750 บาท  

หมวดวัสดุ 1,500 บาท     

ค@าที่ระลึก = 1,500 บาท  

ธ.ค.-66 ผศ.ดร.

ประกอบ

เกียรติ/ 

อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 

สุกัญญา 
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โครงการ/กิจกรรม สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ประจำป6งบประมาณ พ.ศ. 2567 

ลำดับ แผนงาน/โครงการ/

กิจกรรม 

วัตถุประสงค. ตัวชี้วัด รายละเอียดงบประมาณ ระยะเวลา ผูEรับผิดชอบ ผูEประสานงาน 

ร@วมมือ MOU ไม@น=อยกว@าร=อยละ 20 

ของนักศึกษาชั้นปdที ่4 

3. หลักสูตรและสถานประกอบการที่ทำ

ความร@วมมือ MOU จัดสัมมนาฝgกอบรม 

หรือวิทยากรในการให=ความรู=และทักษะ

ทางหลักสูตรอย@างน=อยปdละ 1 ครั้ง 

เชิงคุณภาพ 

1. หลักสูตรมีการจัดการเรียนการสอน

ร@วมกับสถานประกอบการที่ทำความ

ร@วมมือ MOU อย@างมีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งขึ้น 

     

กลยุทธ. : เสริมสรEางความรูEและทักษะ soft skill ของนักศึกษาใหEตรงตามความตEองการของตลาดแรงงาน และเปlนที่ยอมรับของสังคม 

โครงการ : โครงการพลเมืองดิจิทัลเพื่อรองรับสังคมศตวรรษที่ 21 (รหัส 1061) 

ตัวชี้วัด : จำนวนโครงการที่พัฒนา soft skill ใหEกับนักศึกษา 

2 กิจกรรมศึกษาดูงาน

ต@างประเทศเพื่อเพิ่ม 

ทักษะทางวิชาชีพการผลิตสื่อ

ดิจิทัลและมัลติมีเดียขั้นสูง 

1. เพื่อให=นักศึกษาได=รับความรู=

เกี่ยวกับการผลิตสื่อดิจิทัลและ

มัลติมีเดียแบบนานาชาต ิ

2. เพื่อให=นักศึกษามีความรู=

เกี่ยวกับกระบวนการทำงานและ

เชิงปริมาณ 

1. นักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตร6  

ชั้นปdที่ 3 เข=าร@วมไม@น=อยกว@าร=อยละ 90 

2. อาจารย6เข=าร@วมกิจกรรม จำนวน 5 คน 

เชิงคุณภาพ 

หมวดใชEสอย 1,050,000 บาท  

ค@าจ=างเหมาศึกษาดูงาน 35 คน 

x 30,000 บาท = 1,050,000 

บาท 

ม.ค.-มี.ค.67 ผศ.ดร.

ประกอบ

เกียรติ/ 

อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 

ปราณี 
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โครงการ/กิจกรรม สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ประจำป6งบประมาณ พ.ศ. 2567 

ลำดับ แผนงาน/โครงการ/

กิจกรรม 

วัตถุประสงค. ตัวชี้วัด รายละเอียดงบประมาณ ระยะเวลา ผูEรับผิดชอบ ผูEประสานงาน 

(งบโครงการพิเศษ)  

(รหัส 1061014) 

การผลิตสื่อดิจิทัลและมัลติมีเดีย

แบบนานาชาต ิ

3. เพื่อให=นักศึกษาสามารถผลิตสื่อ

ดิจิทัลและมัลติมีเดียด=วย

ภาษาต@างประเทศ 

4. นักศึกษาสามารถนำความรู=ที่ได=

ไปประยุกต6ใช=ในการผลิตสื่อดิจิทัล

และมัลติมีเดียเพื่อการทำงานหรือ

เพิ่มรายไต=ในอนาคต 

1. นักศึกษาที่เข=าร@วมกิจกรรมได=รับความรู=

เกี่ยวกับกระบวนการทำงานและการผลิต

สื่อดิจิทัลและมัลติมีเดียด=วย

ภาษาต@างประเทศได=อย@างสร=างสรรค6  

ไม@น=อยกว@าร=อยละ 80 

2. นักศึกษาที่เข=าร@วมกิจกรรมสามารถ

ผลิตสื่อดิจิทัลและมัลติมีเดียที่สามารถ

สร=างรายได=ในระตับนานชาติได=ใน

อนาคต ไม@น=อยกว@าร=อยละ 80 

3. นักศึกษามีความพึงพอใจต@อการ 

เข=าร@วมกิจกรรม ไม@น=อยกว@าค@าเฉลี่ย 4.00 

3 กิจกรรมทัศนศึกษาดูงานด=าน

สื่อดิจิทัลมีเดียภายในประเทศ 

(รหัส 1061015) 

1. เพื่อให=นักศึกษาได=รับความรู=

เกี่ยวกับการผลิตสื่อดิจิทัลและ

มัลติมีเดีย2. เพื่อให=นักศึกษามี

ความรู=เกี่ยวกับกระบวนการ

ทำงานและการผลิตสื่อดิจิทัลและ

มัลติมีเดีย3. นักศึกษาสามารถนำ

ความรู=ที่ได=ไปประยุกต6ใช=ในการ

ผลิตสื่อดิจิทัลและมัลติมีเดียเพื่อ

เชิงปริมาณ 

1. นักศึกษา ชั้นปdที่ 1-2 เข=าร@วมไม@น=อย

กว@าร=อยละ902. อาจารย6เข=าร@วมกิจกรรม 

จำนวน 5 คน 

เชิงคุณภาพ 

1. นักศึกษาที่เข=าร@วมกิจกรรมได=รับ

ความรู=เกี่ยวกับกระบวนการทำงานและ

การผลิตสื่อดิจิทัลและมัลติมีเดียได=อย@าง

สร=างสรรค6 ไม@น=อยกว@าร=อยละ 80 

หมวดใชEสอย 14,400 บาท 

ค@าเช@ารถตู=พร=อมคนขับรถตู= 

1,800 บาท/คัน/วัน (1800  

x 1 คัน x 8 คัน) = 14,400 

บาท 

หมวดวัสดุ 15,000 บาท  

1. ค@าน้ำมันเชื้อเพลิง (1,500 

บาท/คัน x 8 คัน) = 12,000 

บาท 

ธ.ค.66-มี.ค.

67 

ผศ.ดร.

ประกอบ

เกียรติ/ 

อ.ปุริมปรัชญ6/ 

อ.ศราวุฒิ 

ปราณี 
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โครงการ/กิจกรรม สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ประจำป6งบประมาณ พ.ศ. 2567 

ลำดับ แผนงาน/โครงการ/

กิจกรรม 

วัตถุประสงค. ตัวชี้วัด รายละเอียดงบประมาณ ระยะเวลา ผูEรับผิดชอบ ผูEประสานงาน 

การทำงานหรือเพิ่มรายได=ใน

อนาคต 

2. นักศึกษาที่เข=าร@วมกิจกรรมสามารถ

ผลิตสื่อดิจิทัลและมัลติมีเดีย ไม@น=อยกว@า

ร=อยละ 80 

3. นักศึกษามีความพึงพอใจต@อการ 

เข=าร@วมกิจกรรม ไม@น=อยกว@าค@าเฉลี่ย 4.00 

2. ค@าของที่ระลึก (1,500 บาท 

x 2 สถานที่) = 3,000 บาท 

4 กิจกรรมปnจฉิมนิเทศนักศึกษา 

เพื่อเตรียมความพร=อม

ประกอบวิชาชีพ (รหัส 

1061018) 

1. เพื่อให=นักศึกษามีความมั่นใจ 

พร=อมเข=าสู@ตลาดแรงงาน 

2 นักศึกษามีความรู=และเทคนิค 

ในการจัดทำประวัติส@วนตัวสำหรับ

การสมัครงาน 

เชิงปริมาณ 

นักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตร6 ชั้นปdที่ 4  

เข=าร@วมกิจกรรม ไม@น=อยกว@าร=อยละ 90 

เชิงคุณภาพ 

1. นักศึกษาที่เข=าร@วมกิจกรรมได=รับการ 

เตรียมความพร=อม ความมั่นใจก@อนเข=าสู@

โลกของการทำงาน 

2. นักศึกษาที่เข=าร@วมกิจกรรมได=รับการ

เตรียมความพร=อมในการจัดทำประวัติ

ส@วนตัวสำหรับการทำงาน 

3. นักศึกษามีความพึงพอใจต@อการ 

เข=าร@วมกิจกรรม ไม@น=อยกว@าค@าเฉลี่ย 4.00 

 

 

หมวดตอบแทน 4,800 บาท  

ค@าตอบแทนวิทยากร (2 คน  

× 400 บาท × 6 ชม.) 4,800 

บาท 

ก.พ.-67 ผศ.ดร.

ประกอบ

เกียรติ/ 

อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 

ปราณี 
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โครงการ/กิจกรรม สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ประจำป6งบประมาณ พ.ศ. 2567 

ลำดับ แผนงาน/โครงการ/

กิจกรรม 

วัตถุประสงค. ตัวชี้วัด รายละเอียดงบประมาณ ระยะเวลา ผูEรับผิดชอบ ผูEประสานงาน 

5 กิจกรรมเตรียมความพร=อม

นักศึกษาชั้นปdที่ 1 เพื่อเตรียม

ความพร=อมสู@โลกการสื่อสาร

ดิจิทัลและมัลติมีเดีย (รหัส 

1061025) 

1. เพื่อส@งเสริมความรู=และแนว

ทางการเข=าสู@วิชาชีพให=นักศึกษา

สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและ

มัลติมีเดีย 

2. เพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ6

ทางวิชาชีพระหว@างรุ@นพี่สู@รุ@นน=อง 

เชิงปริมาณ 

1. นักศึกษาเข=าร@วมกิจกรรมไม@น=อยกว@า 

ร=อยละ 80 

เชิงคุณภาพ 

1. นักศึกษาได=ความรู=และแนวทางการ

เข=าสู@วิชาชีพให=นักศึกษาสาขาวิชาการ

สื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย 

2. นักศึกษาที่เข=าร@วมโครงการมีค@าเฉลี่ย

ความพึงพอใจในการเข=าร@วมโครงการ 

ไม@น=อยกว@า 4.00  

หมวดตอบแทน 21,600 บาท  

ค@าตอบแทนวิทยากร (3 คน  

× 400 บาท × 6ชม. × 3 วัน) 

21,600 บาท 

หมวดวัสดุ 27,000 บาท            

1. ค@าวัสดุเครื่องสำอาง 

ประกอบด=วย (แปoงตลับ, เฉดดิ้ง, 

ไฮไลน6, บลัชออน, อายแชโดว6, 

ลิปสติก) = 7,000 บาท                            

2. ค@าวัสดุอุปกรณ6 ประกอบด=วย  

(ไม=อัดสำหรับผลิตฉาก/สีถัง/

แปรงทาสี/พูกัน/โฟม/คัตเตอร6/

กรรไกร/ตะปู/เลื่อย/ฟrวเจอร6

บอร6ด/ไม=สำเร็จรูป)= 20,000 

บาท 

มิ.ย.-ก.ค.67 ผศ.ดร.

ประกอบ

เกียรติ/ 

อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 

ปราณี 
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โครงการ/กิจกรรม สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ประจำป6งบประมาณ พ.ศ. 2567 

ลำดับ แผนงาน/โครงการ/

กิจกรรม 

วัตถุประสงค. ตัวชี้วัด รายละเอียดงบประมาณ ระยะเวลา ผูEรับผิดชอบ ผูEประสานงาน 

 

 

 

 

 

 

 

กลยุทธ. : ผลิตและพัฒนาสมรรถนะของนักศึกษาตามความเชี่ยวชาญดEานวิชาการ และวิชาชีพ 

โครงการ : ผลิตและพัฒนาสมรรถนะของนักศึกษาตามความเชี่ยวชาญดEานวิชาการ และวิชาชีพ (รหัส 1061) 

ตัวชี้วัด : รEอยละ 80 ของการเบิกใชEงบประมาณดEานวิชาการ 

6 กิจกรรมจัดซื้ออุปกรณ6สื่อ

ดิจิทัลและมัลติมีเดีย 

(งบโครงการพิเศษ)  

(รหัส 1061034) 

เพื่อจัดซื้อครุภัณฑ6อุปกรณ6สื่อ

ดิจิทัลและมัลติมีเดียสำหรับ 

ฝgกทักษะวิชาชีพสื่อ 

เชิงปริมาณ 

นักศึกษาสาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัล 

และมัลติมีเดีย มีความพึงพอใจต@อการ 

ใช=อุปกรณ6 ไม@น=อยกว@าร=อยละ 100 

เชิงคุณภาพ 

สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและ

มัลติมีเดีย มีอุปกรณ6ด=านดิจิทัลมีเดีย 

ที่ทันสมัย  

หมวดครุภัณฑ. 380,000 บาท 

จัดซื้ออุปกรณ6ครุภัณฑ6

เทคโนโลยีด=านดิจิทัลมีเดีย  

= 380,000 บาท 

ม.ค.-มี.ค.67 ผศ.ดร.

ประกอบ

เกียรติ/ 

อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 

ปราณี 

ยุทธศาสตร.ที่ 3 บูรณาการความรBวมมือกับภาคีเครือขBายในการสรEางพลังและหนุนเสริมขับเคลื่อนดEานเศรษฐกิจ สังคม การศึกษา และสิ่งแวดลEอม 

กลยุทธ. : สBงเสริมงานพันธกิจสัมพันธ.ตามอัตลักษณ.และความเชี่ยวชาญของศาสตร. 

โครงการ : สBงเสริมงานพันธกิจสัมพันธ.ตามอัตตลักษณ.และความเชี่ยวชาญของศาสตร./คณะ (รหัส 3061) 

ตัวชี้วัด : จำนวนโครงการบริการวิชาการที่มีการตBอยอดสูBผลงานวิจัยรับใชEสังคม 
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โครงการ/กิจกรรม สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ประจำป6งบประมาณ พ.ศ. 2567 

ลำดับ แผนงาน/โครงการ/

กิจกรรม 

วัตถุประสงค. ตัวชี้วัด รายละเอียดงบประมาณ ระยะเวลา ผูEรับผิดชอบ ผูEประสานงาน 

7 กิจกรรมบริการวิชาการสอน

ทักษะผลิตสื่อประชาสัมพันธ6

สร=างเครือข@ายโรงเรียนสู@

นักศึกษาสื่อสารดิจิทัลวไลย

อลงกรณ6ฯ (รหัส 3061001) 

1. เพื่อสอนทักษะการผลิตสื่อ

ดิจิทัลสำหรับการประชาสัมพันธ6

หลักสูตรกับโรงเรียนเครือข@าย 

2. เพื่อเปwนการประชาสัมพันธ6

หลักสูตร 

3. เพื่อการประระยุกต6ใช=ทฤษฎี

และทักษะภาคสนามในการผลิต

สื่อ 

เชิงปริมาณ 

1. นักศึกษาชั้นปdที่ 3 ได=รับการพัฒนา

ทักษะทางวิชาชีพทักษะในการผลิตสื่อ

ดิจิทัลสำหรับการประชาสัมพันธ6หลักสูตร

กับโรงเรียนเครือข@าย ไม@น=อยกว@า 

ค@าเฉลี่ย 4.00  

เชิงคุณภาพ 

1. หลักสูตรได=มีเครือข@ายระดับ

มัธยมศึกษา จำนวน 4 โรงเรียน 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนต@อการ 

เข=าร@วมพัฒนาทักษะในการผลิตสื่อดิจิทัล

สำหรับการประชาสัมพันธ6หลักสูตรกับ

โรงเรียนเครือข@าย ไม@น=อยกว@าค@าเฉลี่ย 

4.00 

3. ความพึงพอใจของสถานศึกษา

(โรงเรียน) ไม@น=อยกว@าค@าเฉลี่ย 4.00 

หมวดใชEสอย 7,200 บาท         

ค@าเช@ารถตู=พร=อมคนขับรถตู= 

1,800/คัน/วัน (1,800 x 4 

โรงเรียน/วัน) = 7,200 บาท 

หมวดวัสดุ 56,600 บาท  

1. ค@าน้ำมันเชื้อเพลิง 3,000 

บาท/คัน x 4 โรงเรียน)  

= 12,000 บาท 

2. ค@าวัสดุ สมุด กระดาษฟลิป

ชาร6ท ปากกา = 9,000 บาท 

3. ค@าวัสดุเครื่องสำอาง 

ประกอบด=วย (แปoงตลับ, เฉดดิ้ง, 

ไฮไลน6, บลัชออน, อายแชโดว6,  

ลิปสติก) = 5,600 บาท 

4. ค@าอาหารกลางวัน 40 คน 

(40 x 80 x 4 โรงเรียน) = 

12,800 บาท 

5. ค@าอาหารว@าง 40 คน (40 คน 

x 35 x 2มื้อ x 4 โรงเรียน) = 

พ.ย.66-มี.ค.

67 

ผศ.ดร.

ประกอบ

เกียรติ/ 

อ.ปุริมปรัชญ6/  

อ.ศราวุฒิ 

เพชรกมล 
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โครงการ/กิจกรรม สาขาวิชาการสื่อสารดิจิทัลและมัลติมีเดีย ประจำป6งบประมาณ พ.ศ. 2567 

ลำดับ แผนงาน/โครงการ/

กิจกรรม 

วัตถุประสงค. ตัวชี้วัด รายละเอียดงบประมาณ ระยะเวลา ผูEรับผิดชอบ ผูEประสานงาน 

11,200 บาท       

6. ค@าที่ระลึก (1,500 บาท/คัน  

x 4 โรงเรียน) = 6,000 บาท  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


